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EI coémic, una de las variantes del arte secuencial, ha evolucio-
nado desde sus humildes inicios como entretenimiento popular
hasta convertirse en un medio cultural de profunda reflexidon y alcance
global. En sus vifietas se conjugan imagen y palabra, logrando transmi-
tir mensajes complejos que abordan desde cuestiones cotidianas hasta
dilemas sociales, politicos y filosdficos. Esta capacidad de adaptarse a
multiples contextos lo ha consolidado como un lenguaje narrativo hibrido,

accesible y poderoso.

El presente almanaque tiene como objetivo explorar y destacar la relevancia del
coémic como herramienta narrativa y pedagdgica en la contemporaneidad. Para
ello, se estructura como un puente entre el andlisis tedrico y la practica creativa,
reuniendo ensayos académicos, reflexiones culturales y una seleccién de historias
originales que ejemplifican el potencial de este medio. En un mundo marcado por la
hiperconectividad y la convergencia de medios, el cémic ha demostrado una notable
capacidad para adaptarse a las nuevas dindmicas tecnoldgicas, expandiendo sus fronteras

narrativas y su alcance social.

La Facultad de Artes Plasticas y Audiovisuales (ARPA) de la Benemérita Universidad Autéonoma
de Puebla (BUAP) ha jugado un papel crucial en el desarrollo de esta disciplina en el &mbito
académico y creativo. Desde su constitucion, ARPA ha fomentado un vinculo intimo con el arte
secuencial, reconociendo su potencial como herramienta educativa y cultural. La introduccién
de la asignatura de Arte Secuencial, impulsada inicialmente por el Dr. Paul Majkut y la Mtra.
Sheng-li Chilian en 2021 como parte de las carreras de Arte Digital, marcé un hito en
el programa académico. Esta asignatura no solo ofrece una base tedrica sdlida, sino
también herramientas practicas que permiten a los estudiantes explorar las posibili-

dades narrativas del comic.

En un contexto global transformado por la pandemia de COVID-19, ARPA demostro
su capacidad de adaptacion al desarrollar iniciativas como el proyecto Expofi-
comic, en el que estudiantes plasmaron sus visiones e imaginarios en comics
creados durante el confinamiento. Bajo la guia del Mtro. Daniel Herrera
y con el apoyo del laboratorio Mojito Lab, se seleccionaron las obras
mas destacadas para su exhibicion en FICOMICS BUAP 2022, con-
solidando asi un espacio para la reflexion y la expresion artistica.
Este esfuerzo también se complementd con colaboraciones in-
ternacionales, como la participacion de figuras destacadas

del comic mundial en actividades organizadas por ARPA.



La primera parte de este almanaque establece las bases

conceptuales del comic como arte secuencial, apoyandose

en autores fundamentales como Will Eisner y Scott McCloud,

quienes han redefinido la comprension de este medio a través de

su analisis de la interaccidn entre lector, imagen y texto. Ademas, se
abordan las contribuciones tedricas de pensadores como Marshall
McLuhan, Henry Jenkins y Lev Manovich, quienes destacan cémo la par-
ticipacidn activa del lector y la tecnologia contemporanea han transforma-

do el acto de lectura.

En el ambito histérico, el cdmic se presenta como un testimonio del desarrollo
cultural y técnico de la humanidad, desde las primeras ilustraciones medievales hasta

las narrativas complejas de las novelas graficas. Este recorrido no solo enriquece la com-
prensién del medio, sino que también subraya su capacidad para reflejar las inquietudes y

transformaciones de las sociedades en distintas épocas.

Asimismo, el almanaque aborda el cdmic como una herramienta de memoria colectiva y critica

social, analizando obras icénicas como Maus de Art Spiegelman o Los fantasmas de Pinochet

de Francisco Ortega, que evidencian la capacidad del cémic para confrontar temas histéricos y

politicos con una estética accesible pero profundamente reflexiva.

Finalmente, el almanaque culmina con una seleccién de historias originales que demuestran
la vitalidad y diversidad del arte secuencial en la actualidad. Estas narrativas exploran temas
como la ética tecnoldgica, los conflictos emocionales y la identidad cultural, invitando al

lector a reflexionar sobre las complejidades del presente y las posibilidades del futuro.

En un contexto global en el que la educacion, la creatividad y la tecnologia convergen, el
comic se posiciona como un medio idéneo para articular discursos criticos y generar
espacios de didlogo interdisciplinario. Este almanaque busca ser un testimonio de
estariquezay unrecurso que inspire tanto a estudiosos como a creadores a seguir

explorando las posibilidades del arte secuencial.

Mtro. L. Daniel Herrera-Romero
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EL cOMIC COMO ESPEJO DEL
PRESENTE Y VISION DEL FUTURO

En la actualidad, los comics han trascendido su estatus de mero entretenimiento para
erigirse como uno de los lenguajes narrativos mas dinamicos y reflexivos de la cultura
contemporanea. Conocido también como “arte secuencial” (Eisner, 1985; McCloud, 1993),
este formato entrelaza imagen y palabra para generar lecturas profundas sobre problema-
ticas sociales, dilemas éticos y realidades emocionales. El presente almanaque, que relne
ensayos tedricos y diversas historias originales, evidencia cémo el cdmic no solo retrata
nuestra situacion histdrica, sino que se aventura a proyectar y a interpelar el futuro. A la
luz de enfoques semidticos, narratoldgicos y socioculturales, se propone un analisis que
integra discusiones sobre la memoria colectiva, la participacion activa de la audiencia, asi

como la creciente relevancia de los entornos digitales.

ARTE
SECUENCIAL
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>
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PROBLEMATICAS REALIDADES
sociales DILEMAS ¢ticos emocionales

Para sustentar esta perspectiva, resulta fundamental retomar el marco conceptual ofrecido
por autores clave del campo de los estudios del comic. Siguiendo la estela de Will Eisner
(1985), el término arte secuencial subraya la naturaleza grafica y narrativa del medio, ca-
racterizada por la sucesién de vifietas que generan continuidad e implican un proceso

de lectura unico. De igual forma, Scott McCloud (1993) profundiza en la idea de closure,
concepto que designa el proceso mental por el cual el lector llena los espacios entre
vifletas a través de su propia imaginacién. Dicho proceso se inscribe también en la nocién
de "medios frios" de Marshall McLuhan (1964), que exigen la participacién activa de la

audiencia para completar el mensaje.



ARPACTION CoMICS

No obstante, el analisis del comic moderno requiere un acercamiento mas

complejo a los elementos espaciales y semidticos. Thierry Groensteen

(2007), por ejemplo, introduce el sistema de la “solidaridad icénica” (o

spatio-topical system), el cual engloba la configuracion de la pagina, la dis-

tribucion de vifietas y la lectura global que el lector realiza. Este andamiaje

tedrico aporta una perspectiva metodoldgica mas rigurosa para compren-

der como la narrativa grafica construye sentido. Asimismo, la teoria de la

recepcion de autores como Hans Robert Jauss (1977) enfatiza el didlogo

entre la obra y las expectativas del lector, permitiendo explorar como dife-

rentes publicos —segun su bagaje cultural, generacional o incluso digital—

reconstruyen el significado de la historieta.

En el ambito contemporaneo, la cultura participativa
(Jenkins, 2006) y la convergencia de medios (Manovich,
20071) abren nuevas posibilidades para la creacién y el
consumo de cémics. Plataformas digitales, redes sociales
y aplicaciones de lectura virtual han reformulado los
habitos de lectura y la manera en que los creadores se
relacionan con sus audiencias. En este sentido, el estudio
del cémic requiere observar cémo la tecnologia influye en
la narracidn, la distribucién y la retroalimentacién con los
lectores, transformandolo en un medio todavia mas inte-

ractivo y transnacional (Heer & Worcester, 2009).

Los ensayos iniciales que conforman este almanaque
sitlan al cémic en un intercambio histérico y cultural.
Acorde con la visién de Marshall McLuhan (1964) acerca
de los "medios frios”, el cdmic encaja en esta definicién
por la necesidad de que el lector “llene” los espacios
entre vinetas a través de su propio proceso cognitivo.

El acto de imaginar lo que sucede entre un panel y otro
promueve la participacion activa y convierte la lectura en

una experiencia intensamente inmersiva (McCloud, 1993).

10

Por otra parte, su valor como vehiculo de
memoria colectiva y reflexion critica se

ha evidenciado en obras pioneras como
Maus de Art Spiegelman (1986). Este
titulo, ganador del Premio Pulitzer, aborda
la historia del Holocausto a través de la
relaciéon entre padre e hijo, fusionando la
crudeza del testimonio histdrico con la ex-
presividad grafica. De manera semejante,
la novela gréfica chilena Los fantasmas de
Pinochet (Correa, 2016) reflexiona sobre los
traumas de la dictadura y su impronta en la
sociedad chilena, mostrando que el cémic
puede confrontar capitulos oscuros de la
historia con un lenguaje estético accesible,
pero no por ello menos profundo (Heer &

Worcester, 2009).



Yayo
Noah Sarang

Otra de las aportaciones destacadas es Nexus, una
historia que, con tintes de anticipacion y distopia,

pone sobre la mesa preguntas éticas acerca del avance
tecnoldgico. Este relato retoma las ideas de McLuhan
(1964) al subrayar cdmo cada nueva tecnologia altera la
percepcion humana y redefine las relaciones sociales.
Aligual que lo sefiala Henry Jenkins (2006), la partici-
pacién de la audiencia en la resignificacién de este tipo
de narrativas es crucial: los lectores discuten, recrean y
hasta expanden el universo ficcional en linea, impulsan-
do el surgimiento de comunidades virtuales que dotan

de nuevas lecturas al material original.

EL cOMIC COMO ESPEJO DEL
PRESENTE Y VISION DEL FUTURO

Desde la perspectiva de la teoria de la recepcion (Jauss,
1977), la manera en que cada lector procesa estos
testimonios graficos depende de su propio horizonte

de expectativas. Asi, la historieta se convierte en un
espacio dialégico que supera las barreras temporales

y culturales, alentando una lectura critica y altamente

participativa.

Las historias originales reunidas en este almanaque de-
muestran la versatilidad del cémic para abordar temas
contemporadneos que preocupan a lectores de distintas
geografias. En Electric Love, se retrata la obsesiony

la fragilidad emocional con toques de ciencia ficcion,
invitando a reflexionar sobre los limites éticos de la
tecnologia cuando se utiliza para manipular sentimien-
tos. Por su parte, Entity expone la lucha interna de los
personajes para enmendar errores pasados, situando
la accion en un entorno que mezcla lo sobrenatural y la
introspeccion. Como en Maus (Spiegelman, 1986), la
dimension emotiva y el peso de las memorias refuerzan
la idea de que el comic puede elevarse por encima

de la simple accién para explorar conflictos humanos

complejos (Chute, 2016).

11
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Mas alla de las tematicas de corte social o politico, el
comic brilla también en la exploracién de las emociones
y los vinculos familiares, reflejando la universalidad de
la experiencia humana. Historias como Fito, el chico

¢ Fre SNGP b falo y Sensitiva se internan en la dimensidn personal,

mostrando la influencia de la familia y el entorno afectivo
en la formacidn de la identidad. Son relatos que, a través
de la caricatura o el realismo grafico, acercan al lector

a los matices de la intimidad, invitando a la empatiay la

autorreflexiéon (McCloud, 1993).

En Yolo, en cambio, emerge la creatividad de la fusion N
entre la mitologia mexicana y la comedia, reinterpre-

tando la travesia al Mictlan desde una mirada moderna.

Esta combinacidén de lo autéctono con elementos

humoristicos no solo enriquece la narrativa, sino

que evidencia la capacidad del cémic para articular

discursos multiculturales y transgeneracionales (Correa,

2016). Gracias al auge de la cultura convergente, dichas

creaciones se amplifican a través de redes sociales,

foros y plataformas de publicacién digital (Jenkins,

2006; Manovich, 20071).

Mas que un reflejo estatico del presente, el comic avanza y se proyecta al futuro, ofre-
ciendo visiones criticas —y a veces esperanzadoras— de lo que esta por venir. En la actual
coyuntura global, marcada por la posverdad, la emergencia climatica y la hiperconectividad,
las historias graficas funcionan como un “laboratorio” narrativo donde se ponderan posibles
consecuencias y soluciones a problematicas complejas (Heer & Worcester, 2009). Mediante
plataformas digitales y la colaboracién transnacional de creadores, el cémic se ha abierto
camino como un medio iddneo para testimoniar y cuestionar realidades sociopoliticas

(Chute, 2016).

12



En esta dimensidn, adquiere especial rele-
vancia el modo en que los lectores partici-
pan, comentan y hasta generan contenido
derivado o fan art en linea (Jenkins, 2006).
La convergencia digital (Manovich, 2001)

potencia la distribucién de los titulos, asi

EL COMIC COMO ESPEJO DEL
PRESENTE Y VISION DEL FUTURO

En este sentido, el almanaque se erige
como un compilado de vifietas que, sin
perder su capacidad de asombro, busca
concientizar acerca del rol del ser humano
en un mundo cambiante. Al igual que en las

grandes producciones literarias o audiovi-

como la retroalimentacion inmediata, im- suales de corte futurista, estas historietas

pulsando la creacion de redes globales despliegan la imaginacién para plantear

que rebasan fronteras. Todo ello otorga al interrogantes profundas: ;qué significa ser

cémic una capacidad inusitada para resonar  humano en la era de la inteligencia artifi-
como cronica del presente y anuncio de un cial?, ;cémo procesamos nuestras culpas y
porvenir que se construye colectivamente. recuerdos en una sociedad hiperconecta-

da?, ;qué papel juega la memoria colectiva

en un entorno digital tan volatil?

El cdmic, entendido como un lenguaje hibrido y en evolucidén constante, ofrece un testimonio poliféni-
co de la época actual y un atisbo de los desafios venideros. Este almanaque, con su combinacién de
ensayos tedricos y narrativas originales, se convierte en un mapa cultural y emocional que entrelaza
pasado, presente y futuro en un solo trazo. En un mundo donde las certezas se desvanecen a velocidad
vertiginosa, estas paginas ofrecen un refugio para la reflexién, la critica y la imaginacion, reforzando asi
el valor Unico de la historieta como medio artistico y social. O, parafraseando a Eisner (1985), “el cémic
no es Unicamente una secuencia de imagenes, sino un lenguaje que se adapta a las necesidades y

suefios de cada generacién”.

Mtro. L. Daniel Herrera-Romero
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COMIC:

UNA APROXIMACION MEDIATICA ENTRE LA TELEVISION ANALOGA Y LA
IMPRENTA DE BLOQUES DE MADERA

EI comic como medio estd compuesto por imagenes fijas de baja

densidad para poder transmitir su mensaje, lo que le da, desde

la perspectiva Mcluhiana, una alta participacidén necesaria para

poder completar su mensaje. Es un medio frio porque requiere de

una alta participacion y transmite poca informacion.

La imprenta de Gutenberg se caracteriza por imprimir caracteres

alfabéticos en alta resolucion que dotan de un inmenso potencial

comunicativo, es asi que los libros y toda la palabra impresa pueden

transmitir una gran cantidad de informacion requiriendo poca parti-

cipacion por parte del espectador. La palabra impresa es precisa y

objetiva; por letras puede descubrirse el mundo entero sin dejar la

comodidad del asiento.

Por su parte, la imprenta de
bloques de madera tallada,
anterior a la de Gutenberg,
produce imagenes y caracteres
que con el uso se van volviendo
lineas incompletas con bordes
poco definidos e informacidn
incompleta. Esta caracteristica
implicara al individuo con una
mayor participacién en la com-

prensiéon del mensaje.

La malla mosaica producida
por la television andloga es una
imagen incompleta compuesta
por lineas horizontales y verti-
cales que se intersectan, cuyos
huecos son llenados por la
mente humana (McLuhan, Com-
prender los medios de comuni-
cacion, 1996) para poder crear
imagenes solidas: similar a una
linea punteada describiendo el
numero dos, en la que se puede
entender lo que la linea repre-
senta pero lo que realmente
existe es una serie de puntos

representando al nimero dos.

15
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En las ilustraciones de los manuscritos
medievales, cuya fabricacién era compleja

y muy tardada por el nivel de detalle que

se ponia tanto en las imagenes como en la
tipografia, y que se han considerado como
el antecedente del comic, se representaban
escenas con imagenes fijas que la mente
humana ponia en movimiento para entender

las transiciones de personajes y objetos.

En los comics y las novelas graficas, esta
forma narrativa prevalece como un tipo de
comunicacién unico (Villarrubia Zufiga,
2020) en donde el lector se involucra no
solo en la historia, sino que, como en una
especie de Gestalt, completa, con las infor-
maciones y los modelos de su mente, las
transiciones o los huecos de la narracién.
Asi, "ha sido considerado también como

un método pedagdgico muy eficaz en la
ensefianza” (Miravalles, 1999) al igual que la

televisidon andloga.

Es asi que las peliculas de superhéroes
deben ser consideradas un medio distinto,
pues dejan de ser comics si se pasan ala
gran pantalla; la imagen de cine es rica en
informacion dada la cantidad de detalles
que se cuidan en su produccion. Esta
imagen requiere una participacion pasiva
por parte del usuario, del mismo modo que
el libro impreso, y por lo tanto son medios
calientes por su alta informacién y baja par-

ticipacion.

Asi, para que las historias en los cémics
funcionen correctamente, deben dejar
huecos que serdn completados por sus
lectores, como en la novela policiaca donde
mediante pistas vamos descubriendo quién
es el asesino. Es esta frialdad, entendida en
términos de McLuhan, lo que da al cdmic

su lugar unico en las formas narrativas
modernas, por lo que si se pretende calentar
agregando informacion, perderia su sabor

particular.

El cdmic como medio de naturaleza fria invita a sus lectores a involucrarse en

la historia y los personajes; va dejando huecos de informacién que vamos lle-

nando con la mente, y nos presenta una imagen en baja resolucién, comparada

con laimagen del cine, que es alta en participacion. De esta forma, el cémic nos

atrapa e involucra de formas que los medios calientes no lograrian, dada su pro-

pia naturaleza mediatica.

16
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 ELCOMICENLA
PRESERVACION DE LA MEMORIA

El cdmic como medio de preservacion de la memoria y trascen-
dencia en el tiempo refleja un anhelo constante en la naturaleza
humana. El arte tiene la capacidad de perdurar mas alla de la vida
fisica de sus creadores, difundiendo ideologias y cosmovisiones a
lo largo del tiempo (Didi-Huberman, G., 2006). En este sentido, el
cémic no escapa a esta dinamica, al ser un medio lexi-pictografico,
que amalgama la imagen y el texto, tanto en formas breves, como
las onomatopeyas, como en relatos extensos, para comunicar e

invitar al lector a sumergirse en diversas historias.

Entre vifietas e imagen, el cdmic ha evolucionado mas alla de su
funcion original de entretenimiento y ficcidn, convirtiéndose en
una poderosa herramienta para transmitir mensajes, preservar la
historia y explorar temas complejos. Algunos tedricos prefieren
llamarle a esta ramificacién novela grafica para puntualizar la
seriedad de las tematicas y extensién de la obra, aqui lo denomina-
mos arte secuencial o comic, como sindnimo y para abarcar todas

sus dimensiones (Vilches, 2019).

Esta forma de expresidon cultural se erige como una herramienta
capaz de preservar la memoria individual y colectiva de eventos
pasados, compartiendo experiencias y perspectivas que de otro
modo podrian perderse en el olvido, lo que, sumado a su accesi-
bilidad, lo convierte en un vehiculo ideal para llegar a una amplia
audiencia, permitiendo que las historias y los mensajes trasciendan

barreras culturales y lingiiisticas.
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Desde el siglo XIX se masifica el comic y, aunque inicialmente se
pensd que abordaria temas ligeros, ha demostrado ser un vehiculo
apto para explorar temas politicos, sociales, histéricos y personales
de manera profunda y compleja (Mazur y Danner, 2014). Desde la
reconstruccion de la memoria, ha abordado una amplia gama de
temas histoéricos, desde eventos traumaticos como guerras y geno-
cidios hasta movimientos sociales y cambios culturales, asi como la

recuperacion de la memoria individual y familiar en contextos mas

intimos y personales.

Como consecuencia de los intereses que surgieron en los estudios culturales y la necesidad

de adoptar un enfoque mas empatico hacia la comprensién del pasado, se gestd la corriente

conocida como la Nueva Historia, durante la década de los afios sesenta (Esteve, 2014). Este

movimiento generd cambios significativos en el campo de la historiografia sobre cémo abordar

los objetos de estudio, las metodologias utilizadas y las fuentes de investigacién disponibles.

En lugar de centrarse exclusivamente en los logros de figuras prominentes, se exploré una

perspectiva mas inclusiva, conocida como la “historia desde abajo” (Burke, 1993, p. 16), que

otorgaba importancia a las experiencias de las minorias y la cultura popular.

Esta nueva aproximacion adoptd un enfoque
interdisciplinario y amplio el espectro de
fuentes de informacion, incorporando tes-
timonios orales que anteriormente habian
sido descartados debido a su naturaleza
subjetiva. Se reconocio la influencia de las
perspectivas personales en la interpretacion
del pasado y la variedad de puntos de vista,
lo que condujo a una narrativa histdrica he-
terogénea, donde las “microhistorias” y los
relatos individuales ganaron relevancia, de-
safiando la vision tradicional y unificada del

pasado (Esteve, 2014).
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Desde este enfoque, la preocupacion por

la memoria histérica, personal y colectiva
ha llevado al surgimiento de la llamada
posmemoria, un concepto que busca com-
prender cédmo las generaciones posteriores
a eventos traumaticos recuerdan y procesan
ese pasado a través de diversas represen-
taciones culturales y mediaticas, que sirvan
de enlace generacional entre el pasado y

el presente (Esteve, 2014). Esta inquietud
se reflejé en los debates sobre la memoria
oficial y la inclusién de narrativas marginales

en las historias del pasado.



 ELCOMICENLA
PRESERVACION DE LA MEMORIA

La expresion artistica y narrativa del arte secuencial también ha incursionado en la repre-
sentacion de eventos histdricos de manera impactante y emotiva. Por ejemplo, la obra
Maus de Art Spiegelman (1980-1991) destaca por explorar las vivencias del autor y las
conversaciones con su padre, quien vivié como judio polaco y sobrevivié al Holocausto.
Esta obra es reconocida como una de las primeras en abordar este acontecimiento desde

la novela grafica. Spiegelman (2018) utiliza recursos narrativos convencionales que evocan
las fabulas clasicas, asignando roles simbdlicos a diferentes especies animales: ratones
(judios), gatos (alemanes), entre otros. Maus es una obra de memorias que, a través de la
recuperacion de la memoria individual, con elementos biograficos, histéricos y autobiografi-
cos (Esteve, 2014), va generando a la par, la reconstruccion de la memoria colectiva al aden-

trarse en la narracion de la realidad (Morafia & Sanchez, 2012).

Por su parte, Los fantasmas de Pinochet (2021), ilustrada por Félix Vega y escrita por Fran-
cisco Ortega, presentada en el Comicloquio 2023, es una obra que tiene como premisa la
narracion de los horrores vividos durante la dictadura de Augusto Pinochet a través de la
ficcion. Presenta un juicio post mortem al dictador, donde los fantasmas (victimas) testi-
fican sobre las atrocidades cometidas. Los recursos visuales y narrativos atrapan al lector
desde el primer momento; la colorimetria para cada etapa de la historia fue cuidadosamen-
te seleccionada, y posee una gran investigacién documental y profundidad de estudio. Tal
como lo hiciera Spiegelman en Maus, la referencia simbdlica esta presente, por ejemplo, los

bolcheviques son representados como ratas.

Estas obras sirven de ejemplo para mostrar el alcance del arte secuencial como herramienta
que preserva la memoria individual y colectiva, trascendiendo barreras culturales y lingiis-
ticas, sin limitaciones de abordaje tematico, y ampliando la visién de la historiografia. Es a
través de estas narrativas intimas en las paginas que se comparte la experiencia humanay

las voces marginadas pueden escuchadas.

Dra. Tanit Guadalupe Serrano Arias
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Ronan es un nifio de 13 afios con la habilidad de
materializar unas enormes alas de buho y volar; sin
embargo, esto en su mundo es motivo de verglenza
y miedo, por lo que se ve obligado a no poder usar-
las, pero su deseo de volar crece cada dia y lo llevara

a romper las reglas

Autores
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Christina, afectada por el abandono de su padre

y la inestabilidad familiar de su madre, encuentra
refugio en la casa de su mejor amiga, Angela. Alli
conoce a Adam White, el admirado padre de Angela
y un detective exitoso. Con el tiempo, desarrolla una
obsesidn por él, deseando atraer su atencién a cual-
quier costo. Tras planear su acercamiento, decide
deshacerse de Martha, la esposa de Adam. Cuando
ella desaparece, el detective se sumerge en la inves-
tigacion, mientras Christina aprovecha la situacién
para estar mas cerca de él. Finalmente, el cadaver es
encontrado y todas las pistas conducen a Christina.
Arrestada y confrontada por Adam, ella confiesa que
su obsesion fue la razén detras de sus acciones. Sin
posibilidad de redencion, es condenada a la silla
eléctrica, logrando, irébnicamente, ser notada por su

primer amor.
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Un chico se ve atormentado por las personificaciones
de sus errores del pasado; estas personificaciones
representan cada uno de los errores que ha cometi-
do: en el amor, en la amistad y consigo mismo. Estos
trataran de acabar con él mientras no pueda aceptar

Sus errores.

En este primer tomo se aborda la teméatica de un amor
que termina mal y no se ha superado a pesar de creer-

se lo contrario.

Autores
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FITO E5cHico

SINOPSIS

“Fito” es un joven que navega por las complejidades
de crecer en una familia disfuncional. Su vida da un
giro inesperado con la llegada de una nueva maes-
tra, quien despierta en él emociones y sensaciones
desconocidas. Fascinado por ella, Fito comienza a
explorar sus propios sentimientos y fantasias. Sin
embargo, su mundo se tambalea cuando descubre
que su padre le es infiel a su madre, dejandolo atra-
pado entre la confusién y la decepciéon. A medida que
Fito intenta entender sus sentimientos y la realidad
de su hogar, se enfrenta a la dificil tarea de reconciliar

sus anhelos con una verdad dolorosa.
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. . ) Autores
Nuestro protagonista se despierta en una sala vacia,

sintiendo una creciente urgencia, comienza a huir. En

Gherson Camacho
su camino, se encuentra con su madre, pero ella no

Moran
lo recuerda y se ha transformado en un monstruo
aterrador del cual debe escapar. Mientras corre, se
topa con otros seres siniestros, uno de ellos le mues-
tra fragmentos de su pasado, recuerdos con los que
lo atormentan y que empieza a devorarlos, junto con
él. Finalmente, recobra la conciencia en el dia que lo
inicié todo; cegado por el deseo de salvar
a su madre, sus acciones desatan un
desastre que lo lleva a caer, cerrando Rodrigo Cruz Ledn Jose Garita Tiempo

los ojos ante un inevitable bucle.
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" TENGO LOS

RESLLTADOS \ /'/ ME TEMO QUE EL

DE TU MADRE | PANO EN EL
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JNO DEB| FERMITIR QUE LNOS

No Lo ESTAS
ENTENDIEND... INCOMPETENTES LA TRATARAN!

iYO PUEDO SALVARLA!
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SINOPSIS

Tras una serie de brutales ataques en los distritos, un Autores
pequeno grupo se embarca en la peligrosa mision
de investigar uno de los lugares afectados. Lo que Bl
encuentran es una escena aterradora: todos los habi-

Bravo Barajas
tantes del distrito han sido vencidos. En su busqueda
de sobrevivientes, se topan con uno que les revela
una aterradora advertencia sobre la situacién actual
y les avisa sobre una bomba que podria acabar con
eso. A medida que avanzan hacia el objetivo, enfren-
tan multiples obstaculos y, poco a poco, van cayendo
uno a uno en el camino. Finalmente, solo queda un
miembro del grupo, quien, decidido a poner fin al ho- Jessica Nallely
rror, se enfrenta a la dificil tarea de activar la bomba, Gutiérrez Vega

con la esperanza de que su sacrificio no sea en vano.

Erick

Nifio Hernandez

Miguel Angel Helen Elizabeth

Munoz Rossete Gutiérrez Diaz
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SOLO ERA LUNA LARVA,
DESCANSA ENPAZ

A S APTENAS, SE LORCIRCH A ToDD
A DTROESE LOE LLEVABMLLAS GRS
SABENCOBAS SABIAN D 1k BOMBA, VEMLAN FOR FLLA

TMAZAI ASEGURAEL PERIMETRO.
IGIBORG! COMIENZA A BUSCAR
DE ESELADO,

VAMGS, BUSGUEN ICOLMILLITOS! TG CONMIGO,
ENTRE ELLOS,

DEBE HABER
ALGUNO VIVO,

ESTE £5 UNRASTREADOR.
LORECUPERE ENEL ADALTO.

COLOCALA ENEL ESTANGUE.
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EQUE MERDA
NO, NO PUEDE. 8 LE F.ST_KDICIENDO
iCAPITAN! ,
ITEENE QUE '
ESCUCHAR ESTO!

EFECTIVAMENTE, HABTA UNA BOMBAENEL
CAMPAMENTO LA COLONIAND ESTABA £5 POR ESO QUE NUESTRAS ORDENES
ENTERADA DEL ATAQUE PERD AHORA SONUSAREL RASTREADOR PARALOCALIZAR
QUE LOESTA ESTAMUY INTERESADA LA BOMBA Y LUEGO COLOCARLA.
ENRESOLVER ESTE ASUNTO.

APRONEGHAREMOS LA BAOA
ACTIVICAD DE LAS GAMBAS,
S GREE GIUE HAN ENTRADO
EN UN ESTADC D& HIBERNACI

ERNOR, NO ESTAMOS CAPAGITADOS
PARA UNA MISION COMO ESA
HAY SOLDADOS DE MAYOR RANGO QUE
PODRTAN COLOGAR LA BONMBA.
SOLO S0Y UNMEDICO, NO UNSOLDADO,

EL CLTIMG ATAQUE DE LAS GAMBAS
NOS DEDC CONMUY POCOS SOLDADOS.
TOOO MUNDO ESTA RESGUARDANDO

SUPROPID DISTRITO,

COLMENA NO SABTA UNA MIERDA
DEL ATAQUE AL CAMPAMENTO Y
ESTAN TANDESESPERADOS
QUE NOS CONFIARON EL

160
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SOMOS LO MEDOR QUE HA'
ESTE MOMENTO EENTIENDES ESO? AGLT, NOS TURNAREMOS PARA HAGER GUARDIA,
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BIENECUAL ESEL PLAN?

( ) / g

Lt B

COLMLLITOS UBICO LA BOMBA
CERCA DE ESA ESTRUCTURA DE AHT,

PODEMOS LLEGAR POR ESE RUMBO,
ESTA CONEGTADO A VARIAS DE
SUS ESTRUCTURAS, NG HUBO

MOVINENTO EN TODA LA NOGHE,
ASFQUE PODEMOS CREER
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ESTASE VE BIENEND?

SDE VERDAD VAMOS A ENTRAR?

HAY QUE COMPROBAR

QUE ESTAN DURMIENDD.
HABLAS MUGHO PARA
HAGER TANPOGO.
|
!

NOLOSEPERD
AGIL NO HAY MADIE.
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iPOTA MADRE!
iNOS VAN
AMATAR!
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iCiBoRG! ()
IDISPARA! ¢

b IDISPARA
DE UNA
PUTAVEZ! ¢
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) - TDESDE AHORA ESPERO
PUSISTE ENPELIGRO B 4 QUE SiGAS MiS ORDENES!
ATODO EL EQUIPO \ iDEDA DE PONER EN

RIESGO ALOS TUYOS!

IMAS GAMBAS!
iCUBRANSE! ;
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CARAJD, CARASO
EQUE VAMOS A HACER?

MATARON A NUESTRO CAPTTAN,
HAY GAMBAS ALLA AFUERA
¥ AUNNG TENEMOS LA
BOMEA NO PODEMOS CONTINUAR,

51 VOLVEMDS,
REGRESARIAMOS YAESTABAN DESPIERTAS.

LES DiJE QUE TEMA

LAS GANBAS ESTAN 1IN MAL PRESENTIMIENTOL
DORMIDAS ¥ S0LD

DESPERTAMOS
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| TanLEc0S ESTAMGS
b OF LA BONBA?

COLMILLITOS, EPUEDES
UBICARNGS DESDEALLA ARRIBA?

BIEN, IREMOS POR ARRIBA
PARA RECUPERAR LA BOMEA,
HAY GUE SER CAUTELOSDS,
MO GUEREMOS DESPERTAR

AOTRO CANGREDD,

YANOS ESTAN GAZANCO. 4

CRED QUE LABOMBA
ESTAENESA
ESTRUCTURA DE ALLIL
PODEMOS LLEGAR

EL ESTANGUE ESTA (G
%

DE ESE OTRO LADO,

TAMBiEN PODEMOS

LLEGAR POR ENCIMA
DE LAS CUEVAS,
AUNGLIE ENEL

GGREES QUE LOS
CANGRETOS GIJE NOS
ATACARON ESTEN
, CUSTODIANDD LA BOMBA?Z




COLMILLITOS Y YO
ENTRAREMOS, MAZA, VIGILAS,
POR FAVOR COLMILLITOS,
TENMAS CUIDADO.
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CREO QUE ES0 ES LA BOMBA. 4 —l
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A
LA MISION HA TERMINADO Y o
PARA Mi. APROVEGHENLO, 4
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y MOSOTROS NO INICIAMOS ESTO,
MIRALO QUE TUGENTELE
HECHO A NUESTRAS TIERRAS-
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George, un frio pero bien intencionado cientifico reci-
be una ultima oportunidad de su superior Ryker para
realizar lo que siempre ha sido el proyecto de sus
suenos: Nexus, un experimento con la meta de crear
una tecnologia capaz de desaparecer las diferencias
ideoldgicas que separan a la raza humana. Con tal

de llevar a cabo la idea mas importante de su vida,
George se acerca a John, un vagabundo, y se aprove-
cha de la soledad de ambos para convencerlo de que
forme parte de pruebas cada vez mas y mas inhuma-
nas hasta que Ryker lo obliga a elegir entre la vida de

Johny el éxito de Nexus.
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NEXUS

7 €50 BUSCAMOS
b COV EL PROGRESO

SOLO ME PREGUNTABA...

Lo eL HIT0 DE UNDS
GEANTEROS DECIDE QUE DEBE
SALVAR AL MUNDO?

70 TENTA UN
HERMANO.

Y QUISIERA QUE MAS GENTE
PUDIESE TENER ALGO ASI.

Ernos ruy
CERCANOS.
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Docror f;rfz Buena pecisio. GeorcE
POR FAVOR. HARE v ¢
LO QUE SEA— _ .- ‘& N
B il
EnTonCES RUEES ‘ | s BN

- I 4\ "
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NEXUS

ESTAKA EN EL SVONIVEL &7

70 TE DARE LOS RECURSOS
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Pero serin
EL COLMD..

Sl S0LO LO
HICIERA EN HORAS
DE OFICINA.
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¢ TRABATAS PARA UNA
CARIDAD 0 ALGO?

PERO ESTAMOS
CONTRATANDO Y...

Quz4 e wrerese
LA OFERTA.
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NEXUS

UN VINCULO.

Aco e
- UNIFICARTA
Aroe. reseeto. ATODA LA [l .
emparia Y e A A Sed
A |

> " Pava eso
 ESTAMOS TRABATANDO

Meace pezérosLo como
Ceorse”
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& (Doariste gen?
EQUE TE GusTARIA
DESATUNAE?
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NEXUS

No Tieves ipea
DEL POTENCIA. QUE
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" Se ME ESTA
ACABANDO EL
TIEMPO

DEBERTA CONSIDERAR
CONSEGUIR UN SUTETO
DE PRUEBAS MAS
ADECUADO.

TJomv. no.

Si €L prOYECTO
HA LLEGADO HASTA
AGUL ES GRACIAS

cOMIC7

NEXUS
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Creo aue
PODRIAMOS LLEGAR
A UN ACUERDO SOBRE
ESO. PERD. PRIMERO
TENGO ALGO PENDIENTE.

coOMIC7

QUEDE AQUI EL RESTO

NEXUS
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Despeeraste
AR, TEMPRANO. COLEGA

Y0 Te LLevE AL
LAS PRUEBAS ESTABAN
PONIENDOTE BATO MUCHO
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Y0 TAMBEN TENGO §
MIS CICATRICEZ TOHV

iy

‘I r
DEMOSTRACION ?( \
pe NEXUS 1L ' ‘
' ’-f. I | A.HOEA ‘
Desave TRABATAR
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LA DemosTRACION Y
NO SALG COMO
A ESPERABA.
Pero vo

SUPERVISOR
ME DIO OTRA
OPORTUNIDAD
PARA
MANANA
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SINOPSIS

Cuando la paz y el futuro de Mexippdn se encuentran
en peligro, el heredero de la guitarra legendaria, José
Belmonte, tendra que enfrentarse a un reto como
nunca antes: recuperar el objeto sagrado del pueblo,
aventurarse a un viaje sin igual, superar sus propias
debilidades y, finalmente, enfrentarse a un enemigo

inesperado.

;Seréa capaz de superar esta prueba?

Autores

Fernanda Aydee

Zapata Gomez

Cris Nolasco
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PAIS DE MEXIPPON, ANO DE 1857. DESPUES DE 50 ANOS DE ESPERA. HA LLEGADO
EL DIA MAS IMPORTANTE PARA EL PUEBLO... {EL FESTIVAL DE LA SUCESION!

HA LLEGADO EL
MOMENTO EN EL
: QUE UN MIEMBRO
+' Nz DE LA FAMILIA
i ., ; E‘ -‘i BELMONTE...
oy

GUITARRA DE LA ESPERANZA.

~

OYE OYE JOSE
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A VER. A VER.
] ESPERA UN MOMENTO

TRANGUILO JOVEN,

SOLO UN MIEMBRO ANCIAND...
DE LA FAMILIA DICES QUE... §0LO
BELMONTE PVEDE ALGUIEN DE SANGRE
“E’:H”:;:‘ BELMONTE PUEDE
) UTILIZARLA,

£NO ES ASi?

SI. PRECISAMENTE JOVEN
( BELMONTE... sl FUNCIONA

PORQUE EN ESE CASO...
CREO QUE TENEMOS
UN GRAN PROBLEMA
ENTRE LAS MANOS...

ESTO ES LO PEOR QUE

PUDO HABERNOS

SUCEDIPO.

LA LETRA "B".
EL DETALLE EN EL GRABADO...
PLATA PONNIANA ORIGINAL. ..
NO CABE DUDA. ESTE ES
UN PENDIENTE DE LA
FAMILIA BELMONTE.

PERO... A PESAR DE SER
ORIGINAL, SE VE BASTANTE
OXIDADO...
PARECE SER OXIDACION POR
HUMO OSCURO DE
LA MONTANA...
ESO 5010 PUEDE SIGNIFICAR
UNA COsA...

OYE OYE JOSE
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OYE VIEJO.
GRACIAS POR LO
DE HACE RATO
PERD...
£OUIEN ERES?

HAS VENIDO DESDE
MUY LEJOS BUSCANDO
RESPUESTAS A TUS

PREGUNTAS,
£NO ES CIERTO,
MUCHACHO?
SIGUEME.

o AT . e, .
. = . R . el P
uck ot : e
s % R
- -\
. {:D 20 " . ‘:b
o2 N Selelel s sases :
. - 2O
: et - : "4 Y
.l . - o .
% . \ EH, 5[, EN K <
Y REALDAD YO... X & e 2
SE PERFECTAMENTE i
A QUE HAS VENIDO, ;
¥ PARA BUENA > Y sw emsarco, viEwpo R Y peeo vo e
FORTUNA TUYA, . LO ENCLENGQUE ¥ s/ apuRES. PARA
PUEDO GUIARTE DEBILUCHO QUE ERES ESO ESTOY
HASTA AHI, NO PUEDO DEJARTE Aaul. Yo TE
=\ IR EN ESE ESTADO. VOY A ENTRENAR
PARA PODER
SOBREVIVIR A LA
MONTARA.
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PRIMERO APRENDERAS

A COMUNICARTE CON LA

GUITARRA. PONTE ESO.
VAMOS A COMENZAR.

OYE OYE JOSE

ENTONCES, SCON QUE
VAMOS A EMPEZAR?

& PATEANDO TRASEROS?
SESCALANDO A LO
MAS ALTO ¥ PELIGROSO?
NO PUEDO ESPERAR
PARA SUBIR LA
MONTANA.

GUITARRA
MAS FEA ¥ ROTA
QUE HAYA VISTO EN
LA VIDA! BUENO...
NO ES QUE HAYA

NO ESPERARAS
QUE PRACTIQUE
CON ESTE PEDAZO
DE CHATARRA,

DEJA YA DE
HOLGAZANEAR
¥ PONGAMONOS
A TRABAJAR,
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LO LOGRASTE, \
MUCHACHO. PARECE

> QUE ESTAS LISTO PARA

4 CUALQUIER RETO

' QUE TE ESPERE MUCHAS GRACIAS
EN ESA MONTARNA. POR TODO,
ESTOY ORGULLOSO

MURAMOTO |

OYE OYE JOSE

ZACASO 10 LOGRE? [
SE SICUE SINTIENDO
COMO UN

¥ SOBRE TODO...
NO UTILICES LA ULTIMA
TECNICA A MENOS QUE SEA || ||
DE VIDA O MUERTE... ||

O PARA SALVAR A
ALGUN SER QUERIDO.

|
N |
l\\§i'
E‘

N
3

T

RECUERDA NO REBASAR
TUS LIMITES. SIEMPRE
N BUSCA EL CAMINO

s

2

-

LO REPETI
HASTA EL
\u.maraa,

BUEN VIAJE... MUCHACHO.
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OYE OYE JOSE

PERO jGQUE... oo
ES ESA COSA?! " SN\
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OYE OYE JOSE

N al [l'hm i Hr‘. it
A I A
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iLO LOGRG,
JOVEN BELMONTE!
iDERROTO AL LIDER

EN REALIDAD... CREO

DE LOS BANDIDOS Y
LOGRO TRAER LA QUE EL LIDER BANDIDO
GUITARRA LEGENDARIA ME RESCATO A MI.
A CAsA!

iNOS HA SALVADO!

P

&Y BIEN?
& QUE ESTAMOS
ESPERANDO?
;TENEMOS UN
FESTIVAL POR
CELEBRAR!

OYE OYE JOSE
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Hana es una joven con un don peculiar: su poder se
activa en respuesta a sus emociones, lo que ha com-
plicado su vida. Acostumbrada a mudarse constan-
temente, llega a una nueva ciudad y se inscribe en
una escuela diferente donde decide llevar estrictas
reglas para poder graduarse de la universidad. Alli,
conoce a Katia, una chica carismatica que le ofrece
su amistad. Sin embargo, Hana lucha con su propia
inseguridad y desconfianza, temiendo que su don la

traicione.

Autores

Natalia

Acevedo Negrete
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Nat Acevedo
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Si, yo veo a
Katia feliz.

Ah, pues, qué
bien por ellos.
¢No?

Pero bueno,
£qué hay de ti? )

iYo estoy en una
banda! Cuando quieras
puedes ir a vernos
ensayar y-

iTengo que
ir al bafho!

a
O
=
A
0

SENSITIVA
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SINOPSIS

Yolo es la historia de la travesia de dos amigos, Ifia-

ki, un junior, y Yolitzin, un perro xoloitzcuincle, por el
purgatorio. Al morir Inaki repentinamente, se le otorga
la mision a Yolo de llevar a Ifiaki al Mictlan; sin embar-
go, debido al complicado sistema de transporte por
el que deben atravesar, se perderdn metiéndose en
problemas en los distintos infiernos en los que caen

por accidente.

Autores

Samantha Michel

Vazquez Suarez

Yvonne

Sosa Guitron

Luis

Limon Lépez
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NO PUEDO CREER
QUE AYER ESTABAMOS
EN EL SONORA GRILL...
Y AHORA ESTAMOS EN ESTE
COCHINO METRO.

UNA PEDA CON LOS PAPIS
Y ESTARE BIEN.

W L X g 3 .
QUE SUENO TAN FEO, 5 el : INAKI

CASI ARRUINO MI PIJAMA. ) : MIRREY PROMEDIO |
- MANTENIDO POR PAPA.

R
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WEEEY,

ACABAMOS DE VOLVER ﬂ) a‘
DO |
SPA

YOLO

# W, DEDUBAI'Y YA ESTAN PENSAN
EN IR A ACAPULCO.

MIRA, MIRA,
SOLO IMAGINATE
EL BILLETON QUE NOS VAMOS

A CARGAR. LES HACE

FALTA RESISTENCIA. EL JETLAG
- . ME ESTA MATANDO..: >

—

¥~ 1opos
L GANAMOS.

~\ NO
P RUCLEAREN . MA-MES

AZCAPOTZALCO! A INAKI. 4B HABLEMOS " LES HACE
, DEL VIASE. FALTA VISION.

YOLITZIN

.- iSA! ' AN
iAY YAWEYi HABLO EL QUE A AKA YOLO
ERES UN Pl COME CROQUETAS - S — PERRO MIMADO
BARATAS.

CONSENTIDO RAZA
he . XOLOITZCUINTLE.
SEGURO T
POR ESO
NO AGUANTAS
EL RITMO DE -
VIDA FINA. POR SUERTE PARA TI,
< &=  TIENES 1 SEMANA
PARA PREPARARTE.

PRESUMIDO.
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7~ QUE SEAN
10K

270

I CLARO,
ES UN INSULTO

SI TE AVIENTAS DE
LA QUEBRADA!

i || 2 - "'5
e :

MAS LE VALE
AL VATO QUE ACEPTE
PORQUE ME FALTA UN
QUINTO SILLON PARA MI
; CUARTO

SI HAY DINERO,
NADA DETIENE
A INAKI.

PEDIR MENOS |
DE 5K




cOMIC 10

ESTOS WEYES ' LOS 10K

SUBESTIMAN ! —  MAS SENCILLOS
MIS HABILIDADES. : o comgc DE MI VIDA

YOLO

el
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iHAY UN
PH*0
ZOMBIE
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Y AMI
{QUE ME
). PRECUNTAS?

QUIZANOS
{  TRASERON
AL HOSPITAL.

er =3

; CUANDO
AZOTASTE, ENSEGUIDA
S APARECI A TU LADO.

A TODO ESTO,
¢DONDE ESTAMOS?

<l
&

¥

RECUERDO
CAER DE LA
QUEP%?ADA...Y

TOCA PEDIR
TURNO, SEGURO
NO ES GRAVE.

— 1LLESTOY
> MUERTO?7?!!

CALMA

ES NORMAL ESTAR
CONFUNDIDO

= AGRADECE QUE

. TUFAMILAPAGO
UNA BUENA SUMA
~_ " DEDINERO

YANO DEBES _ -
CAMINAR DE AQUI
A TU PUERTA

HURRA...

YOLO
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AHORA A LO POR SUERTE h ]
NUESTRO. PARA TlENES “YOLITZIN”
TU XOLD GUIA,

USTEDES SON DE LA GRACIAS A TUS
DIVISION MEXICANA NO SERA DIFiciL. | INSTINTOS TE
LES TOCA IR AL QUE LLEGUES. . SERA MUUY

MICTLAN FACIL

iTU YA ESTAS
MAS QUE TIESO

Y 6 METROS

BAJO TIERRA! 4

AHORA, ™
«  ESCUCHEN
BIEN USTEDES
DOS. 4

IAGUANTA!
NO MAMES, YO NO
PUEDO ESTAR

iAUN TENGO
QUE SALVAR A
MI PAIS!

/ iTun
RESIGNATE
Y ACEPTA
TU MUERTE

CREO QUE
NO QUIERE
HABLAR...
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NO TE
PREOCUPES,
ESTO SERA

FACIL.

YOLO
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YOLO...
ZENTIENDES
ALGO DE
ESTO?

NO...
PERO AHORITA
VEMEOS QU

7 NO PUEDE
SER TAN
DIFICIL.

NI AUNQUE |
QUISIERA,

NO PUEDO




AQUI APESTA
A VALLE
DE CHALCO.

¢TUNO LO
PUEDES CREER?

ESTOY AQUI
POR TU CULPA.

PERO
NOOOOO,
TENIAS QUE
AVENTARTE

DE ESE
ACANTILADO.

NI SIQUIERA
DEBERIA |
ESTAR AQUI

UN AMIGO .
NO ME METERIA
EN ESTOS
PEDOCS.

iiMI CULPAN!
SE SUPONE
QUE ERAS M|
MESIOR AMIGO.

LA GENTE
VA PALLA,
A VER QUE PEDO.
_

(¢

- _PUES...
ESO TIENE

MUCHO
SENTIDO.

cOMIC 10

.NO PUEDO
CREER QUE

NO DIGAS ESO,
ADEMAS TU ERAS EL
UE VENIA
PRESUMIENDO DE

SER UN PERRO
ESTRELLA.

YOLO
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POR POCO 4
NO LA CONTAMOS. CS_EE%XQA%BSTA

. ESE DE LA PARED
S|, PINCHES SE PARECE A M|

ALMAS, HASTA
MUERTAS TIENEN
PRISA.

' Y...
&SI PREGUNTAMOS
A ESE CHICO?

" VAMOS POR
ALLA.

/" NETA QUE Si,
ALV, ESTE LUGA
ST DA MIEDO.

7 ESTE LUGAR
ME ESTA DANDO
MALAS VIBRAS.

Y... ‘
2SI PREGUNTAMOS
A ESE CHICO?
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—

EAQUI EMPIEZA
LA FILA PAL
MICTLAN?

YOLO

DALE PUES,
GANAS@EYPREGUNTAR
A MEDIO MUNDO.

" NOBRO
ESTA ES PARA
A LA MOMIFICACION.

ey
)

iCHI

e

; VO EL ]
ULTIMO EN SALIR o
DE AQU!

, 4
L / B | 4
< @j‘ ‘ b
/ (
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" SOLO SE QUE ESO
NO PASARIA SI NO
FUERAS UN PESIMO
GUIA.

OK, OK, QUE TAL...
S| ME REGRESAS A LA
VIDA. £QUE QUIERES?

PASEQS, CAVIAR,
MASAJE DE PATAS,
TU NOMBRALO.
ES TODO TUYO.

280

NO MAMES,
Y ESO
ZQUE FUEEEE?

iYONO
PEDI SER
TU GUIA!

Y MENOS PORQUE
UNA BOLITA
BRILLANTE LO
DI3O.

SUPONGO QUE  ~
SI SE PUDIERA, NOS
LO HABRIAN DICHO

ANTES.

DE CUATES |
LO HARIA POR TI.

SIGAMOS
AVANZANDO.




ZESTAS
SEGURO DE
ESTO?

BUENO,
ADMITO QUE
SE VE BASTANTE

iBENDICIONES,
VALEROSOS
GUERREROS!

cOMIC 10

(SETE
OCURRE
ALGO MEJOR?

YOLO
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SALON DE LOS CAIDOS
DONDE CADA NOCHE

GOZAMOS DE UN
GLORIOSO FESTIN.

TENIAMOS
SIGLOS SIN
RECIBIR NUEVOS
INQUILINOS
DIGNOS DEL
VALHALLA

Litend
.........

LES DARE
UN RECORRIDO
POR EL PALACIO.

A

¥  ESAES
“HEIDRUM", NOS

PROVEE DE NUESTRA

PRECIADA HIDROMIEL

=) CELESTIAL.

I @
~ »
- \Z

UNA VERDADERA
DELICIA.

Y POR- iAH!
SUSTO A TIEMPO. | [V

7

i
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ESPERA...
LiQUE??

NOSOTROS
NO PELEAMOS
SOMOS AMANTES
DE LA PAZ.

~_ES HORA DE LA
BATALLA CAMPAL.

iESTOS TIPOS 468 - iiCORRELE
ESTAN LOCOS! < | WEEEY!

YOLO
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CANSADO

EXTRANO
A M| PAPA...
NISIQUIERA ME
PUDE DESPEDIR.

f HIZO POR
MI MAS DE LO QUE

ATENCION---
ESTAMOS LLEGANDO
A LA ESTACION.

SIGUIENTE PARADA:
“iINFIERNO”

TAMBIEN E)(TRANO
AL VIESO...ERA
BUENA GENTE.

ESTOY SEGUR

DE QUE ESTAR
BIEN.




ESPERA
(VES ESG?
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. ME EQUIVOQUE
YA NO QUIERO
SEGUIR, ZSEGURD Uys%zEDs%YE%EoSZ"

QUE ES POR AQUI? SEGURO ESTA v iES AQUELLA PUERTA!

HWEEEEE, LO 4
LOGRAMOS!!

ESO SIGNIFICA
QUE AQUI NOS
SEPARAMOS...
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QUIERO QUE

R
AMIGO QUE TUVE.
NO PODRIA DECIR

PERDO% SINO

TE TRATE DE LA
MEJOR MANERA

POSIBLE, CREO QUE
PUDE HABERTE

DADO MAS QUE
COSAS CARAS.

~

SI HUBIERAMOS
PODIDO HABLAR
DESDE MUCHO ANTES,
HAY TANTAS COSAS

QUE HABRIA HECHO
DIFERENTE. -

NO DIGAS ESO,
ME DISTE UNA
VIDA DE REY
NO PODRIA SER
MAS FELIZ
ME DISTE MAS
QUE COSAS
CARAS.

YOLO
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ME ALEGRA
TANTO HABER
TENIDO EL PRIVILEGIO
DE ESTAR A TU LADO.

BUENO... |
CREO QUE ES
HORADE IR

/ ESTARE CONTIGO
A TU LADO, COM

EL PERRG FIEL

QUE SOY.

iESPERATE
WE!




cOMIC 10

YOLO

PENSANDOLO
BIEN...
ESTA PARTE
TETOCA ATIL
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ARTE SECUENCIAL

esde la creacion del programa de la Licenciatura en Arte
DDigitaI perteneciente a la Facultad de Artes Plasticas y Audio-
visuales de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, la co-
munidad estudiantil y docente dio muestra de un particular interés
hacia uno de los maximos representantes del Arte Secuencial, es

decir, la novela grafica o cémic.

Originalmente, la carrera pretendid integrar dos grandes areas en
su perfil de egreso, la programacién y el arte visual; sin embargo, en
poco tiempo se logrd observar que este perfil concentra ademas
aspectos cognitivos y procedimentales requeridos en muchas otras
disciplinas tanto artisticas como tecnoldgicas. A partir de esta
reflexion, y después de un extenso proceso de analisis y estudio, en
2021 se realizd una propuesta de actualizacion del plan de estudios
que permitiera atender las exigencias actuales en los diversos ambi-

tos artisticos, educativos y laborales.

Durante la actualizacién, la estructura curricular que organiza y se-
para por areas las asignaturas que dan forma al programa, se revisé
y modificé procurando abarcar la mayor cantidad de contenidos
necesarios para brindar una educacion artistica integral de calidad.
Esta estructura curricular permite observar cémo se entrelazan
estas areas y se propicia el didlogo entre saberes a través de asig-
naturas como Narrativa Audiovisual, Taller de Creatividad, Estudios
de Anatomia, Composicién y Teoria del Color, Narrativa Interactiva,
llustracion Digital, Animacidn, entre otras. Entonces, el programa de
la asignatura optativa de Arte Secuencial, disefiado por el doctor
Paul Majkut también fue revisado y actualizado por la academia de
arte digital y, dada la relevancia que ha adquirido, se convirtié en
una asignatura de caracter obligatorio y ademas una posible linea

de desarrollo para el perfil de la carrera.
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Como resultado del esfuerzo combinado

de la comunidad universitaria, asi como

del personal docente y administrativo, la
Facultad de Artes Plasticas y Audiovisuales
ha logrado ser participe de multiples eventos
relacionados con el mundo de los comics,
por ejemplo, cada afo, en colaboracién

con la Direccién General de Bibliotecas y a
través del Mojito Lab, uno de los laboratorios
disciplinares con que cuenta la institucion,

se realiza el “Comicloquio” en el contexto

de la FICOMICS BUAP. De esta manera se

ha logrado establecer un didlogo entre

la comunidad universitaria con personas
involucradas en los multiples procesos, que
abarcan la autoria, gestidon, produccién, pu-
blicacion e investigacion acerca del mundo
del codmic. En otras ocasiones se ha logrado
establecer convenios con otras instituciones
educativas para realizar talleres, conferen-
cias y exposiciones tanto en las instalaciones

de la Universidad como externas.

Por otra parte, la comunidad estudiantil ha logrado destacar con sus proyectos en diversos

concursos, entre ellos el “SecuenciArte”, realizado cada ano en el contexto del Festival de ani-

macidn “Pixelatl”, que promueve a autores y autoras emergentes, en donde se han clasificado

como finalistas en repetidas ocasiones. Otro gran logro se dio el afio pasado cuando la obra

“Estimada persona con vida” obtuvo el primer lugar en el “Concurso internacional de cémicy

manga para estudiantes 2023” en la categoria obra basada en guion.

En lo relacionado directamente con el ambito académico, dentro de

las clases se incentiva al estudiantado a ir mas alla de las entregas

en el aula, para participar en todo tipo de convocatorias y demos-

trar el gran talento que han desarrollado. Al dia de hoy ya se han

presentado algunos proyectos de titulacidon tanto en la modalidad

de muestra de obra artistica como de tesis, enfocados en tematicas

vinculadas a la produccién de novela grafica o cémic. Incluso, como
un proyecto de titulacion, en el proceso de admisién 2023 de la
BUAP, con el apoyo de la Vicerrectoria de Extensién y Difusién de la

Cultura, se publicé un fanzine que se obsequid a la generacion de

nuevo ingreso.

294




ARTE SECUENCIAL

Por ultimo, es importante destacar que la ensefianza de cualquier
disciplina artistica es un proceso complejo y exigente, que requiere
el desarrollo de habilidades mediante el estudio y la practica de
diversas técnicas. En este proceso se puede presentar una enorme
variedad de problemas que van desde lo técnico hasta cuestiones

éticas y personales.

Las formas modernas de ensefianza deben alentar la aplicacion de
los conocimientos a situaciones reales del entorno, a través de solu-
ciones innovadoras y creativas, sin descuidar el aspecto humanista
y sensible que caracteriza a una facultad de artes y que es funda-

mental para afrontar los desafios del presente y del futuro.

Por ultimo, es importante destacar que la ensefianza de cualquier
disciplina artistica es un proceso complejo y exigente, que requiere
el desarrollo de habilidades mediante el estudio y la practica de di-
versas técnicas. En este proceso se pueden presentar una enorme
variedad de problemas que van desde lo técnico hasta cuestiones

éticas y personales.

Las formas modernas de ensefianza deben alentar la aplicacion de

los conocimientos a situaciones reales del entorno, a través de solu-

ciones innovadoras y creativas, sin descuidar el aspecto humanista
y sensible que caracteriza a una facultad de artes y que es funda-

mental para afrontar los desafios del presente y del futuro.

Mtro. Hugo Enrique Rojas Cisneros
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